
ИСПРАВЛЕНИЕ ПРАВИЛ

На странице 18 правил, правую колонку описания жетонов преобразования 
следует читать в следующей редакции: 

На планшете поклонения на делениях «2», «5» и «7» 
изображены жетоны преобразования. Как только 
любой из жрецов доходит до такого деления на шкале 
игрока, жетон преобразования на этом делении тут же 
становится разблокированным. 

В любой момент игры в свой ход игрок может получить 
любой из разблокированных жетонов преобразования, 
потратив на это 2 космо. Полученные дополнительные 
жетоны преобразования размещаются перед игроками 
и могут быть использованы во время хода игрока.
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ПРИМЕЧАНИЯ ПО ПРАВИЛАМ И ЗНАЧЕНИЯМ СИМВОЛОВ

ЦВЕТНЫЕ ОБЛАСТИ ПРАВИЛ
В цветных рамках в данных правилах вы найдёте разные виды информации.

ЗНАЧЕНИЯ СИМВОЛОВ

В примерах (и в разделе «Подготовка к игре») 4 цветных рамки, изображённые ниже, обозначают 4 области цивилизаций,
где располагаются доступные здания и получаемые кристаллы.

Особенности
и уточнения

Важная информация
и исключения из правил

Примеры

Область
пурпурной
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бирюзовой 

цивилизации

Область 
фиолетовой 

цивилизации

Область
розовой 

цивилизации

 |  |  | 

 Красный | Коричневый | Синий | Белый игрок Любой игрок Космо Очко поклонения Любая
цивилизация

 Крепость Дом Фабрика

Разблокировать 
дополнительный жетон 

преобразования

Равнинный монстр Пустынный монстр Нейтральный 
зелёный гекс

Нейтральный 
жёлтый гекс

Первый игрок /
1-ый раунд 

(на планшете 
поклонения)

Карта конца
раунда

Перевернуть 
кубик

Любой кубик Фишка скверны Карта силы Стопка карт силы Стопка сброса 
карт силы

Кубик
 со значением «1»

Кубик
со значением «6»

Любой кубик
со значением
от «1» до «5»

Казарма  Пирамида

 | 

Воин Война Строительство Праздник Кристалл Осквернённый
кристалл

Преобразование /
жетон преобразования
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КАРТЫ СИЛЫ
В начале игры у каждого игрока есть по 1 карте силы, и они могут полу-
чить дополнительные карты, побеждая монстров, или в качестве компен-
сации за потерю здания на своём гексе (см. «Война» и «Компенсация»
на стр. 9 и «Пирамида» на стр. 13).
Вы можете сыграть карту силы в указанный на ней момент, чтобы применить 
её эффект. Если момент использования не указан, то карту можно сыграть в удобный мо-
мент вашего хода.
Вы также можете сбросить карту силы, чтобы:
 изменить цвет выбранного вами кубика для получения бонуса за совпадение цвета кубика 

и цвета цивилизации или для проведения праздника;
 проигнорировать ограничение на выставление подряд 2 кубиков с одинаковым значе-

нием в ряду цивилизации, что позволит цивилизации выполнить одно и то же действие 
2 раза подряд.

её эффект. Если момент использования не указан, то карту можно сыграть в удобный мо-

На планшете поклонения на делениях «2», «5» и «7» изображены жетоны 
преобразования. Как только любой из жрецов доходит до такого деления 
на шкале игрока, жетон преобразования на этом делении тут же становит-
ся разблокированным. 
В любой момент игры в свой ход игрок может получить любой из разблоки-
рованных жетонов преобразования, потратив на это 2 космо (переместите 
фишку космо вниз по шкале).
Полученные дополнительные жетоны преобразования размещаются перед 
игроками и могут быть использованы во время хода игрока.

У каждой цивилизации есть своя хроника, где записывается её история, и ко-
личество заполненных страниц отражает престиж и успех цивилизации.
Чтобы собрать хронику, сложите тайлы страниц (от 0 до 7 – цифры в правом 
нижнем углу) в стопку так, чтобы страница 7 была снизу, а страница 0 свер-
ху. Заполняя пустые ячейки кристаллами и воинами, вы будете повышать 

уровень цивилизаций и переворачивать заполненные страницы. При игре 
втроём уберите страницу 0 во время подготовки к игре, а при игре вдвоём
уберите также страницу 1.
В конце игры количество очков, которые принесёт цивилизация, зависит 
в том числе и от того, какая страница хроники будет открыта.

Структура карты силы

Стоимость 
(если указана). 
Оплатите стои-

мость, продвинув 
вашу фишку 

космо назад по 
шкале.

Эффект

Момент
использования
(если указан).

Некоторые карты 
силы можно сыграть 

только во время 
выполнения опре-

делённого действия, 
номер которого ука-

зан в верхнем правом 
углу карты.
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Количество ячеек для воинов и кристаллов на каждой страницеСтруктура 
страницы 
хроники

Множитель 
поклонения 

Победные очки при 
каждом множителе
(= Номер страницы 

× множитель 
поклонения)

Ячейки для 
кристаллов 

и воинов

Номер 
страницы

Когда вы заполнили 
все ячейки на стра-
нице, верните воинов 
с этой страницы в об-
ласть цивилизации, 
а кристаллы в общий 
запас. Затем перевер-
ните страницу и от-
кройте следующую.
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